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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia:
Sieste stretnutie pedagogického klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni bolo venované téme Tvorba tiloh
so zameranim na Citatel'ski gramotnost’. Ramcovy program stretnutia bol zacieleny na pripravu tloh
— medzipredmetové vztahy s metodikou edukacnych ¢innosti a metodikou telesnej vychovy.
Interaktivna tabul’a pre §koly je vhodnym doplnkom podpory vyu¢ovacieho procesu. Pomaha zaujat’
pozornost’ Ziakov, pre ktorych je v dnesnej dobe digitalny svet beznou stiéastou ich Zivota. Clenovia
pedagogického klubu sa blizsie oboznamili s Glohami, ktoré boli zamerané prave na vyuzitie
profesionalnej interaktivnej tabule Gaoke Touchboard 82. Tieto podnetné hravé, tvorivé, zabavné
a vedomostné lohy s pouzitim inovativnych metdd boli zamerané na rozvoj Citatel'skej gramotnosti.
V aplikaénej Casti pritomni ¢lenovia klubu pracovali individualne alebo v skupinach, riesili
predostreté tlohy, pracovali s interaktivnou tabulou, zapajali sa do aktivit uréenych pre Ziakov.
Pomocou interaktivnej tabule v iilohach spajali, dopiiiali, pod&iarkovali, krazkovali a pisali, zabavne
a jednoducho sa oboznamili s prezentovanym uc¢ivom. Takisto si zahrali na interaktivnej tabuli online
pexeso vytvorené pomocou stranky https://puzzel.org/sk/.
V zavere pedagogického klubu Cclenovia diskutovali o sposobe prezentacie uciva pomocou
interaktivnej tabule, ¢o méze vyznamne prispiet’ K lepSiemu porozumeniu uéiva u Ziakov.

klacové slova:
Citanie S porozumenim, CitateI'skd gramotnost, netradiéné tlohy, hravé tlohy, zabavné
ulohy, vedomostné ulohy, interaktivna tabul’a, Gaoke Touchboard 82
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvod, privitanie ¢lenov klubu, zhrnutie predchadzajuceho stretnutie
Predstavenie témy a obsahu stretnutia

Tvorba tloh so zameranim na Citatel'ski gramotnost’

Prakticka aplikécia témy

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov
Zaver

I A

K bodu 1:
V uvode prebehlo privitanie pritomnych ¢lenov pedagogického klubu Tvorivost’ a fantazia v umeni
a zhrnutie predchadzajuceho stretnutia.

K bodu 2:

Pritomni boli oboznameni s témou a obsahom stretnutia - Tvorba tloh so zameranim na Citatel'ski
gramotnost’. Taktiez im bola predstavena a vysvetlena aplika¢na Cast’. Bola tvorena inspirativnymi,
zaujimavymi a podnetnymi netradiénymi Ulohami, kde si jednotlivi ¢lenovia mohli vyskasat
pomocou pera, prsta alebo ukazovatka priamo na dotykovej ploche tabule pracu s interaktivnou
tabulou Gaoke Touchboard 82. Ulohy obsahovali aj u¢ebné texty o symbolike farieb, $tylizacii
tvarov, spomienkovych dennikoch, 0 hudobnej tedrii a 0 pop music z uéebnic Teodria a metodika
anima¢nych ¢innosti 3 - Vytvarny odbor od Tatiany Filovej a Tedria a metodika animac¢nych ¢innosti
4 - Hudobny odbor od Radky Kukurugyovej.

K bodu 3:
Obsah programu tvoril:
a) ulohy so zameranim na Citatel'ski gramotnost’ — pribliZzenie tloh — medzipredmetové vzt'ahy
s metodikou edukacnych ¢innosti (vytvarny a hudobny odbor) a metodikou telesnej vychovy
b) prezentovanie netradi¢nych uloh:

— Prirad’te pomocou interaktivnej tabule farbu k jej symbolike.

— Vytvorte Stylizaciu tvaru pomocou pismen.

—  Zakruzkujte v texte kI'iCové slova a ilustrujte text kresbou perom, fixkami, kolorovanou
kreshou.

— Vytvorte rozstrihanim a lepenim textu novi kompoziciu pisma.

— Poskladajte rozstrihané kiisky diela A. Caldera a nalepte ich na vykres. Vymyslite nazov
dielu a napiste ho. Vytvorte akrostich na slovo stabil.

— Pozorujte vytvarné dielo Otisa Lauberta. Pokuste sa porozpravat, kde vSade umelec bol
a ¢o tam mohol zazit. Vytvorte vlastny spomienkovy dennikovy zaznam — projekt.
VVymyslite svojmu obrazu vhodny nazov.

— Vytvorte spravne dvojice — najzname;jsi svetovi skladatelia a ich diela uréené pre balet.
K ¢islu doplnte spravne pismeno.

— Doplite do textu vynechané slova: interpret, virtu6z, koncertny majster, partitara,
posluchac, dirigent.

— Posud’te pravdivost’ vyrokov.

— Ohodnotte kvalitu nasledujucich ukazok piesni. Zamerajte sa na hudbu a text.

—  Zahrajte si pexeso.




K bodu 4:

Prakticka aplikacia témy — pritomni ¢lenovia klubu venovali ¢ast’ stretnutia aplikacnej tlohe, kde si
vyskusali a zazili prezentované netradi¢né tlohy. Pracovali individualne alebo skupinovo, podrla typu
ulohy.

V prvej ulohe ¢lenovia pedagogického klubu Tvorivost a fantazia v umeni spravne priradili pomocou
interaktivnej tabule farbu k jej symbolike. Mali priestor k uplatneniu interaktivity, vlastnej aktivity,
ktora je zakladom procesu ucenia sa a vyskasali si ovladat’ pedagogicky softvér.

Dalsiu alohu riesili v skupinach, skladali rozstrihané kiisky diela A. Caldera - stabily a nasledne ich
nalepili na vykres. Potom vymysleli a napisali novy nazov dielu. Vytvorili akrostich na slovo stabil
a kazda skupina odprezentovala tlohu a svoj akrostich napisala pomocou pera na interaktivnu tabul’u.
V dal$ich ulohach pritomni clenovia klubu pomocou interaktivnej tabule pisali spravne vytvorené
dvojice, dopliali do u¢ebného textu vynechané slova, zakriizkovali spravnu odpoved pri vyrokoch
a podciarkli chybné tidaje v u¢ebnom texte. Vyskusali si interaktivitu, spitna vdzbu, kde pri vyrieSeni
ulohy, zadani odpovede tabula potvrdila spravnost’ ich odpovede.

Poslednou ulohou bolo pexeso. Pexeso Nacinia vs. naradia bolo vytvorené pomocou stranky
https://puzzel.org/sk/, ktora umoznuje tvorbu interaktivnych hlavolamov, prispdsobenych a online
vkladatelnych hlavolamov, akymi st krizovky, osemsmerovky, pexesa, prirad’ovanie pojmov,
usporiadanie pojmov atd’. Prezentované pexeso obsahovalo dvojice — slovné pomenovanie a obrazok
nacinia alebo naradia, materialneho a technického zabezpecenia, bez ktorého nie je mozné realizovat’
pohybové a Sportové aktivity.

13. Zavery a odporiucania:

K bodu 5:

Pedagogicky klub prijal tieto zavery:

Clenovia pedagogického klubu rozoberali tému Tvorba iloh so zameranim na ¢itatel’ski gramotnost’.
Diskutovali o interaktivnej tabuli ako o nastroji na interakciu Ziakov s obsahom preberaného uciva
v digitalnej podobe. Zdoraznili, Ze interaktivna tabula umoznuje kreativne a plynulé vyuZzivanie
materialov a interaktivnych zdrojov, priamo na tabuli sa daju prezentovat’ informacie z internetu,
DVD, multimedidlnych CD, ale aj z vlastnych pripravenych zdrojov — interaktivnych uloh, cvi¢eni,
zZ prezentacii, s dorazom na rozvoj Citatel’skej gramotnosti.

K bodu 6:

Clenovia klubu prijali tieto odporucania:

Zaradit’ predostreté netradicné ulohy rozvijajiice Citatel'ski gramotnost’ ziakov vo vyucCovacom
procese. Rozvijat’ vizualnu gramotnost’ ziakov putavou vizualizdciou uciva. Vyuzivat' digitalne
technologie — interaktivnu tabul'u a interaktivne hlavolamy, online vkladate'né hlavolamy pomocou
stranky https://puzzel.org/sk/. Interaktivna tabula je silnou motivaciou pre Ziakov, pretoze sa
aktivnejSie zOCastiiuji na vyucovacom procese, Umoziuje im vacSiu sebarealizaciu, podporuje
kreativitu, ako aj rozvija ich digitalnu gramotnost.
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Miesto konania stretnutia: SOSPg sv. CaM
Datum konania stretnutia: 26. 11. 2021

Trvanie stretnutia: od 13:35 hod. do 16:35 hod.

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institucia

1. | Mgr. Michaela Benedikova SOSPg sv. CaM
2. |Mgr. Annamdria Cintalové SOSPg sv. CaM
3. | ThLic. Marek Jenik SOSPg sv. CaM
4. |Ing. Monika Komarova nepritomna SOSPg sv. CaM
5. | Mgr. Erik Korfant nepritomny SOSPg sv. CaM
6. | Mgr. Maria Majzelova SOSPg sv. CaM




7. | Mgr. Milan Stefanak SOSPg sv. CaM
8. | Mgr. Peter Tkac, DiS. art. nepritomny SOSPg sv. CaM
9. | Mgr. Jana Tro$¢akova SOSPg sv. CaM
10. | Mgr. Lydia Vencelova (Kugnirova) SOSPg sv. CaM

Meno prizvanych odbornikov/inych Gc¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitucia




