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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia:

Desiate stretnutie pedagogického klubu sa venovalo téme: Vyber vhodnych metéd pre digitalne
technologie v predmetoch INF, MAT, BIO, GEG, TSV, ADK. Ramcovy program stretnutia bol
zamerany Na vymedzenie metdd vhodnych pre digitalne technologie, na popis konkrétnych metod
vhodnych pre digitalne technologie a na metédy v predmetoch INF, MAT, GEG, BIO, TSV, ADK.
Na stretnuti boli prezentované pozitivne stranky digitalnych technologii, vybrané vhodné metody pre
digitalne technoldgie. Pozornost’ sa venovala aj roznym edukacnym portalom, aj r6znym online
aplikaciam, ¢i www strankam, ktoré pomahaju rozvijat’ u Ziakov ich digitalne zru¢nosti.

V d’alsej Casti stretnutia Si  Clenovia klubu vyskusSali pracu Vonline aplikacii Canva
https://www.canva.com/ a pracovali na aplikaénej ulohe, v ktorej mali vytvorit’ v online aplikacii
Canva motivacny plagat na vyznamny denl v roku za svoj aproba¢ny predmet.

kracové slova:
digitalna hracka — Bee — Bot, online aplik4cia Canva, pojmové mapy, projektové vyuCovanie
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Uvod, privitanie ¢lenov klubu Svet ¢isel, financii a technologii

2. Predstavenie témy a obsahu stretnutia: Vyber vhodnych metéd pre digitalne technolégie
v predmetoch INF, MAT, BIO, GEG, TSV, ADK

3. Prakticka aplikacia témy: Vytvorit motivaény plagat na vyznamny dei v roku
za aprobacny predmet v online aplikacii Canva

4. Zavery a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

K bodu 1
V tvode prebehlo kratke privitanie ¢lenov klubu.

K bodu 2

Clenom klubu bol predstavena téma a obsah stretnutia klubu: Vyber vhodnych metod pre digitalne
technologie v predmetoch INF, MAT, BIO, GEG, TSV, ADK.

Obsabh stretnutia bol zamerany na:

a) vymedzenie pozitivnych stranok digitalnych technologii a ich vyuzitie na medzipredmetovo
orientované aktivity;

b) predstavenie roznych edukacénych portalov (https://www.edupage.org/,
https://www.zborovna.sk/novinky/index.php, https://eduworld.sk/, https://viki.iedu.sk/login,
https://itakademia.sk/,  vhodnych  na vzajomni spolupracu a vymenu skusenosti
z pedagogickej praxe;

c) prezentovanie vybranych vhodnych metod pre digitalne technoldgie — projektové
vyuCovanie, praca s internetom, praca s videoukazkou, praca s interaktivnou tabulou,
digitalna hracka — Bee — Bot, pojmové mapy;

d) oboznamenie sa s online aplikaciami a www strankami  (www.quizlet.com,
https://viki.iedu.sk/resources/browser/khanova-skola, https://www.dailyjigsawpuzzles.net/,
https://www.photocollage.com/, https://www.canva.com/ vhodnymi na aktivizaciu Ziakov
a rozvoj ich digitalnych zrucnosti;

e) pracu v online aplikacii Canva (https://www.canva.com/).

K bodu 3

Prakticka aplikacia témy — pritomni ¢lenovia klubu si vyskusali pracu v online aplikécii Canva, ktora
sluzi ako graficky editor s mnozstvom $ablon, s ktorymi je mozné vytvorit’ vlastné materialy, ako st
plagaty, prezentacie, infografiky, prezentacie, prispevky na Facebooku, Instagrame, pre blog a pod).
Nasledne pracovali na aplika¢nej ulohe, v ktorej mali v tejto aplikacii vytvorit’ motivaény plagat
na vyznamny defi v roku za aproba¢né predmety Biologia, Geografia, Informatika, Telesna a Sportova
vychova.

13. Zavery a odporiucania:

K bodu 4
Pedagogicky klub prijal tieto zavery:

Clenovia pedagogického klubu sa oboznamili stémou Vyber vhodnych metéd pre digitalne
technologie v predmetoch Informatika, Matematika, Bioldgia, Geografia, Telesna a Sportova
vychova, Administrativa a koreSpondencia. V aplikacnej Casti si vyskusali pracu s online aplikaciou
Canva a vytvorili motiva¢né plagaty na vyznamné dni v roku za aprobaény predmet.

Clenovia klubu prijali tieto odporagania:

Vyuzivat’ na vyuCovani prezentované metoddy (projektové vyuCovanie, praca s internetom, praca
s videoukazkou, praca s interaktivnou tabulou, digitalna hracka — Bee — Bot, pojmové mapy)
a edukacné portaly (https://www.edupage.org/, https://www.zborovna.sk/novinky/index.php,
https://eduworld.sk/, https://viki.iedu.sk/login) ~ aonline  aplikacie (www.quizlet.com,
https://www.dailyjigsawpuzzles.net/, https://www.photocollage.com/, vhodné pre digitalne
technologie.
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Preferovat’ pracu v online aplikacii Canva (https://www.canva.com/) a efektivne ju zaradit' do
vyucovacieho procesu.
Rozvijat’ u ziakov a pedagdgov ich digitalne zruénosti pri praci S edukacnymi portalmi, online
aplikaciami.
Aktivne spolupracovat’ pri plneni vytycenych tiloh a ciel'ov vymenou skusenosti z pedagogickej praxe
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Ndzov pedagogického klubu: Svet Cisel, financii a technolégii
PREZENCNA LISTINA
Miesto konania stretnutia: SOSPg sv. CaM
Datum konania stretnutia: 20. 6. 2022
Trvanie stretnutia: od 15:15 hod. do 18:15 hod.
Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:
¢. Meno a priezvisko Podpis Institucia
1. | Mgr. Michaela Benedikovd SOSPg sv. CaM
2. Mgr. Nora HentSelova SOSPg sv. CaM
3. PaedDr. Klaudia Karaffova SOSPg sv. CaM
4, Ing. Monika Komarova nepritomny SOSPg sv. CaM
5. |PhLic. Martin Mati SOSPg sv. CaM
6. | Mgr. Milan Stefanak SOSPg sv. CaM
7. | Magr. Elena Skriabova nepritomna SOSPg sv. CaM




Meno prizvanych odbornikov/inych Gc¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia




